玩戲工坊--戲劇教學演示活動設計
	單元名稱
	壞心情

	資料來源
	繪本

	設計者
	儲君芳

	教學節數
	二節
	教學對象
	一年級

	教學目標

	1. 透過繪本中的主角認識喜怒哀樂。
2. 能表現出喜怒哀樂的表情、動作和聲音。

3. 能體會別人會因自己的情緒而有所影響。
4. 能適度的表達出自己的情緒。

	活動資源
	繪本、自編教材

	教學活動
	時間
	教學提示

	壹、準備活動
1.說明上課規則:

2.加分制度

3.請小朋友回答出今天的心情如何。
4.詢問小朋友我們要如何知道別人的心情。

貳、發展活動
1.進入繪本，讨論主角的情緒。
2.請小朋友分組，利用坐針氈，請每組某位同學飾演主

  角，其他小朋友發問，為什麼主角心情不好？
3.透過坐針氈我們可以如何讓主角心情變好。
参、綜合活動
1.綜合繪本的內容，請小朋友扮演主角和他的朋友。

2.使用角色扮演，探討出每個角色的心情如何。

3. 請小朋友票選出最佳主角。
	10’
20’
10’
	1-1 能說出自己的心情如何。
1-2 能表達出自己的心情。

2-1 能說出要如何知道別人

    的心情。

2-2 能觀察出別人的心情。

3-1 能說出主角心情不好的

    原因。

3-2 能舉例出從哪裡可以看

    出主角心情不好。

4-1 能扮演角色並說出主角

    的心情。

4-2 台下的小朋友能提問。

5-1 能說出讓心情變好的方 

    法。

5-2 能實際做出讓主角心情

    變好的行動。

6-1 能運用聲音、表情和肢體 

    動作表達出書中角色的

    情緒。

6-2 能進入每個角色並說出

    自己的心情如何。



	評量重點

	1. 小朋友能透過表情、聲音以及肢體動作表達出自己的情緒。
2. 小朋友能透過觀察，正確說出每個角色的心情。

3. 小朋友能在坐針氈時適度的提出自己的看法。

4. 小朋友能利用角色扮演正確的表現出情緒。


